Английский язык как настольная игра “Oflameron”




Методика пополнения словарного запаса иностранных слов в игровой форме с помощью самодельных настольных игр.
Для пополнения словарного запаса можно эффективно использовать простые настольные игры. Эффективность обеспечивается многократным повторением запоминаемых слов, тем, что обучение производится в интересной игровой форме. Такие игры рассчитаны на детей от 7 лет и старше.
Методика обучения основана на нескольких вариантах настольной игры из бумаги “Oflameron”. Отличительная особенность игры – множество разнообразных по форме вариантов с похожими правилами, бесплатность всех материалов и лицензий.

1. Вариант с игральными карточками

Из бумаги нарезают много небольших карточек небольшого размера
[image: image1.jpg]



[image: image2.jpg]



На карточках пишутся буквы английского алфавита (буквы изучаемого языка). Карточек нужно много. Минимум несколько комплектов алфавита. 
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Из карточек выкладывают игровое поле с замкнутыми дорожками. Чем сложнее и больше игровое поле, тем потом будет интереснее играть.
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Как играть 
     
    В игре могут участвовать от одного до 4-5 человек. Каждому игроку выдается фишка (например, обычная монетка), которую он будет перемещать по игровому полю, "собирая" буквы. 
    Всем игрокам выдается набор переводов английскиз слов - 10-15 переводов - объем диктанта. Игроки должны собрать буквы и составить английские слова, перевод которых задан. 
    Игра начинается с того, что игроки ставят свои фишки на любую выбранную ячейку игрового поля. Записывают занятые буквы на свой листочек. После этого каждый игрок бросает игральный кубик (в походных условиях - 6 монеток - "решка" каждой монетки соответствует точке на стороне игрального кубика) и перемещает свою фишку на столько ячеек по игровому полю, сколько очков выпало. 
    Игроки снова записывают занятые буквы и снова бросают кубик. И т.д. 
    Как только кто-то из игроков набрал букв и смог составить английские слова, перевод которых задан, он становится победителем и получает 1 балл. В процессе игры будут составляться не только заданные слова. Т.е. в процессе игры участники вспомнят и составят гораздо больше слов, чем 10-15. Игра ведется до тех пор, пока не будут составлены и названы заданные слова. 
    В игре можно использовать принцип мультипликативности - т.е. однажды "собранная" игроком буква используется этим игроком в составлении слов столько раз, сколько надо.  Это ускоряет игру. Но можно играть и просто собирая нужное количество букв.
    При всей простоте методики закрепление иностранных слов происходит очень надежно – игроки много раз повторяют слова. Причем эта игра позволяет превратить отдых в обучающий отдых.
После окончания игры подсчитывают количество набранных баллов и объявляют победителя.

2. Вариант с игровыми рядами (Oflameron)
Разложим на столе друг над другом несколько рядов ячеек с буквами английского алфавита
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Достаточно 3-х рядов и, примерно, 14 ячеек в ряду. Перед игрой участникам выдают 10-15 ПЕРЕВОДОВ английских слов.
Как играть
В начале игры игроки ставят свои фишки на любые ячейки нижнего ряда и записывают соответствующие английские буквы.
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Затем игроки кидают игральный кубик и перемещают свои фишки на один ряд вверх и смещают по ряду вправо или влево на столько ячеек, сколько очков выпало на кубике. 
    Допустим, у первого игрока (зеленая фишка) выпало 2, а второго игрока (красная фишка) выпало 1. Первый игрок выбрал перемещение по ряду влево, а второй игрок – вправо
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Игроки снова записали буквы и бросают кубик. И т.д. При этом может быть такая ситуация, что в ряду не хватает ячеек для перемещения в нужном направлении (край ряда ячеек). Тогда осуществляется "циклический" переход на другой край того же ряда (как будто ряд закольцован). 

Ряды ячеек, с которых "ушли" фишки, перекладываются в самый верх. Таким образом игра становится теоретически бесконечной. 

 С какого-то момента игроки смогут составить из собранных букв английское слово. За каждое составленное слово и названный перевод игрок получает 1 балл.  В процессе игры будут составляться как заданные перед игрой слова, так и много других. Игра ведется до тех пор, пока не будут составлены и названы все заданные слова.
После составления слов подсчитываются баллы. Игрок, набравший наибольшее количество баллов объявляется победителем и получает отличную оценку или приз.

В игре можно использовать больше 3-х рядов. Лишние ряды сложить в колоду. Сыгранный ряд убирать в колоду, а из колоды выкладывать свежий наверх игрового поля.
3. Табличный вариант 6х6 (Oflameron)

Используем для пополнения словарного запаса английских слов игровое поле в виде таблицы 6х6 ячеек. В ячейках разместим буквы английского алфавита. Можно изучать и другие языки просто заменив английские буквы на буквы другого алфавита.

Таблица имеет две координаты – синюю (вертикаль) и красную (горизонталь). Соответственно, в игре используется два игральных кубика – красный и синий.
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Игрокам выдают русский перевод 10-15 английских (иностранных) слов. Игроки должны бросать два игральных кубика (в данном случае красный и синий) - которые определяют координаты ячейки таблицы. Очки, выпавшие на синем кубике - вертикальная координата, на красном кубике - горизонтальная координата. 


 
Бросая кубики, игроки "собирают" английские буквы. С какого-то момента из собранных слов игроки смогут составлять английские слова. За каждое составленное слово и названный перевод игроку зачисляется 1 балл.

В процессе игры участники вынуждены вспоминать и составлять много слов помимо заданных. Это обеспечивает надежное запоминание слов.

Игра заканчивается, когда все заданные перед игрой слова будут составлены. Игрок, набравший больше остальных баллов, объявляется победителем.
4. Карточки  “Oflameron”
Создадим в редакторе Word небольшие карточки с фрагментами английских слов (разделим слова на 2 или 3 части)
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Для одного занятия с детьми достаточно карточек с 20-30 словами (объем стандартного диктанта). Сложите карточки в коробочку или баночку
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Как играть 
     
    Играть очень легко. Разложите развивающие карточки Oflameron на столе
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Один или два игрока разбирают карточки, составляя из них английские слова. Собрав слово, нужно произнести его перевод. 
   
 Вариантов игры может быть несколько. Например, игроки по очереди составляют слово и называют перевод. Кто в итоге больше правильно выполнил заданий, тот победитель и получает назначенный приз. 
    
Либо игроки вместе разбирают слова и тогда менее подготовленный игрок учится у более подготовленного. В конце игры выдается приз в зависимости от достигнутого результата. 

5. Игральные кубики “Oflameron”
Игра "Oflameron" имеет вариант с специальными обучающими игральными кубиками - это 5 специальных кубиков, на сторонах которых написаны буквы английского алфавита (в данном случае). 
    
Такие кубики можно легко сделать. Достаточно скачать развертку игральных кубиков, распечатать на принтере, вырезать, ламинировать (для прочности) и склеить. 
    
Для обучающей игры нужно 5 игральных кубиков, чтобы можно было разместить все буквы английского алфавита.
Кубик №1 из 5
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Кубик №2 из 5
[image: image13.jpg]



Кубик №3 из 5
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Кубик №4 из 5
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 Кубик №5 из 5
[image: image16.jpg]



Для игры вам потребуется все пять игральных кубиков одновременно. В игре может участвовать любое количество детей от 6-7 лет. 

    
Перед началом игры выдают перевод на русский язык 10-15 английских слов. Игроки должны по очереди бросать сразу все пять игральных кубиков и записывать выпавшие английские буквы. 

    
В какой-то момент из "собранных" букв можно будет составить английские слова. Если это слова, перевод которых был задан, игрок получает небольшой приз - конфетку. Если игрок из своих букв смог составить английское слово, для которого не был задан перевод, он должен назвать и перевод. И так же получает небольшой приз (конфетку). 

   
 Игра ведется до тех пор, пока не будут составлены все английские слова, перевод которых был задан. 

   
 В игре применяется принцип мультипликативности - однажды собранная игроком английская буква может быть использована этим игроком при составлении слов столько раз, сколько нужно. 

   
 При всей простоте методики пополнения словарного состава, слова запоминаются очень надежно - ведь в процессе игры дети повторяют их много раз.

Игра “Oflameron” бесплатна для использования. Вы можете использовать ее в учебном процессе, для развлечений, для рекламных кампаний или производства и продажи. Разрешается копирование материалов о игре  и распространение любым способом. 


Авторские ограничения: игра должна сохранять оригинальное название, правила и не должна использоваться для причинения вреда любым способом.

Материалы для изготовления можно бесплатно скачать с сайтов:

http://play.oflameron.ru/ 

http://play-cards.narod.ru/
http://www.oflameron.ru/
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